Taller de Nickelodeon — Los mufiequitos de Nickelodean son agentes de la creatividad, empoderando a
los nifios asi a la colaboracion y en la creacion. Controlen a un Bob Esponja gigante, graven animacion 5o
fotograma a fotograma (stop-motion), y crean composiciones musicales Unicos.

Maravillas de Nature Valer Water — Aqui se encuentra una drea para explorar el mundo debajo del
agua - descendiendo, fluyendo, y corriendo! Encuentren torrentes rotando, tornillos espirales, y ruedas
voltedndose activadas por palancas y manivelas.

Teatro de Nubes - Un franquilo lugar de inspiracion para pensar, reflexionar, y soiar. Tomen calma,
descansen, y ensuenen.
Taller de General Mills- La cooperacion y el trabajar juntos es la misién en General Mills Lift, Load and

Haul. Carguen, manejen, muevan, levanten, alcen, empujen, y manden cajas que van de viaje por un
centro de distribucion designado para nifos
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Exploradores Emergiendo - Encontrada en la sala de exhibicion estdn las dreas temdticas designados
para las visitas de la edad de 2 afos y para abajo. Exploren y jueguen en las dreas designadas para las
edades apropiadas y niveles de desarrollo.

Escaladora de Cueva y Pabellon - El Estado Natural de Arkansas es el hogar de bellas flores y paisajes.
iEn nuestra escaladora usted puede tocar el cielo! * '

El Mercado Promovido por Walmart — The Market estd lleno con actividades y papeles imaginativos. jEn
nuestra tienda, los nifios son los encargados! = (5

La Cabina Homestead y Granja — Un drea de desempefar un papel adonde las familias aprenden sobre
la vida sin electricidad y las conveniencias modernas. Recojan huevos de los pollos, manzanas, y
ordefien a las vacas.

Clima y La Naturaleza — Estas exposiciones interactivas exploran los procesos dindmicos que forman a
nuestro planeta y alrededor.

Estudio de Arte — Una brillante drea de inspiracion e ﬂ*
adonde visitantes podrdn participar en una “
exploracién practica y abierta de los artes visuales.
Actividades se rotan para dejar que visitantes usen sus ()
musculos de creatividad.
No se permite el uso de

Laboratorio de Hershey’s — jLlamando a todos los i =
tabaco en la ubicacién.

cientificos! {Este laboratorio Unico es para todas las
edades y niveles de habilidad para hacer
experimentos practicos con los dulces de Hershey! i
jAprender ciencia nunca ha sido tan dulce! Nota: Armas son prOthIdOS enel
Unfield Trips debe tener una reserva previa para Amazeum.

participar en Hershey's Lab.

Taller de Inventos— El Hub, adonde visitantes toman el Solamente Mascotas
tiempo de crear objetos extraordinarios de objetos de Registradas de Servicios
uso diario usando herramientas reales. El Workshop es un g

lugar especial para los nifos de la edad del segundo

gradoyy para arriba. Zapatos se requieren en

toda drea.
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Guia del Unfield Trip

Nombre del Profesor Lider:

Itinerario del Dia

Hora de Llegada:

Ubicacion y Hora de Lonche:

Celular de Emergencia:

Hora de Salida:

Nombre de Chaperén:

Otras Notas:

Nombres de Estudiantes:

Comportamiento y Guia de Seguridad

1. Manténganse Juntos, Jueguen Juntos:
Chaperones deben de supervisar a su grupo
a todo tiempo.

2. Toque Gentil: Usen el toque gentil en las

exhibiciones y compartan con ofros visitantes.

3. Busquenos a Nosotros: Por favor pidan
asistencia a los miembros del equipo de
Amazeum para asistir en una experiencia
mds profunda. Las exposiciones no son
guiadas. Usted estd libre a moverse a su
propia conveniencia.

4. Ciertas Areas son Indisponibles: La exhibicién del

Hershey's Lab estd disponible solamente con
reservaciones avanzados del Unfield Trip y ay

dareas marcadas solamente para nifios. Por favor

recuerden a sus estudiantes que tengan

cuidado con nuestros visitantes mas pequerios.

Consejos Para Explorar

Mienfras su grupo se mueve entre las varias

exhibiciones, sigan a los préximos pasos para sacar

lo méximo de su experiencia.

* Reinanse
ReUnan a los estudiantes para asegurarse
que todos estén presentes y para que sus
atenciones se enfoquen en la exhibicién.

*  Exploren con Alegria
Demuesiren interés, entusiasmo, y curiosidad
mientras exploran. Apoyen a sus estudiantes
que hablen sobre lo que estan observando y
experimentando. jEs maravilloso ser chistoso,
areirse, y experimentar nuevas cosas! jSean
chistosos, den carcajeadas, y prueben
nuevas cosas!

* Sean Curiosos

Animense a preguntar preguntas que empiezan
“que

de manera, “me da curiosidad esto..."
pasaria si...", y “me estoy fijjando de qu
Tomen Descansos

Tomen un momento para pausar, refiexionar
en la experiencia, y aqjuntarse antes de
moverse para la proxima exhibicion.

Notas de Observacion
Usen este espacio para grabar  sus
observaciones, los intereses de los estudiantes,
y preguntas sobre las exhibiciones.

Amazeum Unfield Trips son posibles por medio de una
beca del Walmart Foundation.

Translated by H. Avalos September 2016.

Traducido por H. Avalos Septiembre 2016.




